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Liebe Schulerinnen und Schiler der Mittelpunktschule Trebur,

im Rahmen unseres MINT-Zentrums mochten wir Euch ein besonderes Projekt zum Thema Kiinstliche Intelligenz
anbieten. In diesem Projekt geht es darum, die praktischen Anwendungsfelder der KI kennenzulernen und in einem
strukturierten Prozess eine eigene KI-App zu entwickeln. Man muss kein Programmierer sein, um klnstliche Intelligenz
nutzen zu kénnen. Auch Interessierte ohne Informatik-Knowhow sind gerne eingeladen. Es missen nicht zwingend
Programmierprojekte entstehen, sondern es kdbnnen auch Projekte geplant werden, die KI-Anwendungen zweckgebunden
einsetzen (wie z.B. ein Buch schreiben mit Hilfe von Ki).

Mégliche Inhalte des Projekts:

e Einfiihrung in die Kiinstliche Intelligenz:
Zu Beginn werden wir uns intensiv mit den Grundlagen der
Kinstlichen Intelligenz auseinandersetzen. lhr erfahrt, was Kl
ausmacht, wie sie funktioniert und welche Technologien
dahinterstehen. Dabei werden wir aktuelle Anwendungsfelder
beleuchten, wie etwa Kl in der Medizin, in der Verwaltung, im
Finanzwesen oder in der Industrie. Diese Einfihrung soll Euch eine
fundierte Basis fur das Verstandnis der weiteren Projektinhalte bieten.

e Design Thinking:
Die Design Thinking Methode ist ein kreativer und nutzerzentrierter
Ansatz, der uns hilft, innovative Lésungen zu finden. Wir werden m
gemeinsam in verschiedenen Phasen arbeiten, von der
Problemdefinition bis hin zur Prototypenentwicklung. Der Fokus liegt Aﬁ‘ = @?
dabei darauf, in interdisziplindren Teams zusammenzuarbeiten, um &
aus unterschiedlichen Perspektiven neue Ideen zu entwickeln und MPLEMENT  DESIGN T
praktisch umzusetzen. THINKING

e Entwicklung einer eigenen Kl-App: 7’9@‘7

Im praktischen Teil des Projekts habt Ihr die Gelegenheit, eine eigene TeST
App auf Basis von Kunstlicher Intelligenz zu entwickeln. Hierbei werdet ﬁ'ﬁ?
Ihr von der Idee bis zur Umsetzung begleitet und erhaltet einen
Einblick in den gesamten Entwicklungsprozess. Ziel ist es, eine
funktionsfahige Anwendung zu schaffen, die reale Probleme I16st oder
bestehende Prozesse optimiert. So habt ihr z.B. die Mdglichkeit zu
lernen, wie ihr selbst eigne GPTs entwickeln (versprochen: auch das
ganz ohne Programmierkenntnisse! & - und vielleicht konnt ihr
sogar Geld mit euren Apps verdienen. Alle Programmiertechniken
werden verstandlich erklart und ihr werdet fachmannisch unterstitzt.
Méogliche Programmiermodelle kdnnen auch Drohnensteuerung oder
Lego-Roboter sein.

e Wirtschaftliche Perspektiven:
In diesem Teil des Projekts setzen wir uns mit der Frage auseinander,
wie Kl-basierte Anwendungen in der Praxis wirtschaftlich genutzt
werden kénnen. lhr werdet lernen, wie aus einer Idee ein marktfahiges
Produkt entsteht und welche Schritte notwendig sind, um es erfolgreich
einzufihren. Themen wie Geschéaftsmodelle, Marktanalyse und
rechtliche Rahmenbedingungen werden dabei ebenfalls besprochen.
Ziel ist es, ein Bewusstsein fir die wirtschaftliche Relevanz von Kl zu
schaffen und mogliche unternehmerische Anséatze aufzuzeigen.
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Ziel des Projekts

Dieses Projekt bietet euch die Mdglichkeit, praxisnah Erfahrungen mit Kiinstlicher Intelligenz zu sammeln und
eigenstandig an einer innovativen Losung zu arbeiten. lhr werdet nicht nur technisches Wissen erlangen, sondern auch
Fahigkeiten in Teamarbeit und kreativer Problemlésung entwickeln.

Fur dieses Projekt haben wir eine Auftaktveranstaltung geplant. Herr Prof. Alexander Holtermann, der Unternehmer und
Referent Herr Werner Giove, der Informatikstudent Herr David Lerch werden das Projekt beschreiben und gleichzeitig
die Thematik ,Kinstliche Intelligenz” aus verschiedenen Blickwinkeln beleuchten. Auch Herr Prof. Andreas Zinnen von
der Hochschule Rhein-Main wird uns bei diesem KI-Projekt unterstitzen.

Die Auftaktveranstaltung findet statt am Dienstag, den 05.11.2024 von 11:00 — 12:30 Uhr im Raum A115 statt.

Es stellen sich die Begleiter des Kl-Projektes vor, die euch mit Ihrem Knowhow unterstitzen werden. Erst nach der
Auftaktvorstellung werden wir Projekttage festlegen, wann wir auf diesem Gebiet frei forschen und arbeiten kdnnen.

Kommt einfach zu unserer Auftaktveranstaltung und entscheidet selber, ob ihr mit dabei sein mochtet.

Anmeldungen bitte Uber euren Konrektor zZWSA Markus Miiller.

Wir wirden uns sehr freuen, wenn ihr uns zur Auftaktveranstaltung besuchen kommen wirdet.

Viele Grul3e

Rainer Trautmann



